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Ogretim llkeleri



Hedefe / Kazanima Gorelilik

o Egitim-6gretim siireci boyunca atilacak her adimin ONCELIKLE hedeflere
uygun olmasi gerexir.

e Ogretim ilkeleri icerisinde en dnemli olanidir. Cinki hedef programin
belirleyici olan ana ogesidir.

o Ogretim surecinde 6grenciye kazandirilmasi gereken nitelik her neyse,
secilen yontem ya da tekniginde oncelikle bu amaca hizmet etmesi en
onemli kriterdir

e Atilan her adim oncelikle hedeflere gore belirlendiginden bu 6ge ayni
zamanda esgudumu de saglar.



Ogrenciye Gorelilik ( Diizeye Uygunluk)

<+ Ogretim etkinlikleri planlanirken ve gergeklestirilirken;

e Ogrencinin gelisim dénemini, ilgi, istek, yetenek,

on bilgilerini, hazirbulunusgluk duzeyini, cinsiyet, yetenek, boy, kilo gibi
bireysel farklliklari dikkate almak ogrenciye gorelik / duzeye uygunluk
Ilkesinin bir gereqidir.

e Bireysel farklliklari dikkate alarak herkesin ogrenmesini saglamak icin en
etkili yol farkli yontem ve teknikler uygulamaktir.

e Bu durum ayni zamanda programin bireysel temeliyle ilgilidir.



Ogrenciye Gorelilik ( Diizeye Uygunluk)

e Ogrenci diizeyine uygunluk ilkesinin bir geregi olarak farkli ydntem ve
teknikler uygulamis ve boylece herkesin derse katilmasini saglamis bir
ogretmen ayni zamanda disiplin sorunlarini onlemede de en etkili adimi

atmis olacaktir.

e Butun ogrencilerin derse aktif katilimini saglamanin on kosulu her
birinin ilgi ve ihtiyaclari, yetenekleri, zeka alanlari, duzeyleri ve gelisimsel
ozellikleri gibi bireysel farkliliklarina hitap edebilmektir.

Ogrenciye Gorelik

» Aktivite (Etkin Katilim)
(Ogrenci Diizeyine Uyg.)




Yakindan Uzaga / Bugiinden Gegmise

e Birey cocuklugundan itibaren her davranisi ile cevresine alismaya ve adapte
olmaya calisir. Bu yuzden ogretim, yer, yasanti ve zaman agisindan ¢cocugun
yakin ilgisinden uzaga dogru duzenlenmelidir.

e Bu dogrultuda ogrenciye kazandirilmasi planlanan igerik, bu icerige ait
ornekler, problemler ve olaylar hem mekan hem de zaman acisindan

yakindan baslayarak uzaga dogru duzenlenmelidir.

Not: Slrecin her yerde yakindan uzaga dogru olabilmesi i¢in programlarin
“‘esneklik” 0zelliginden yararlanilarak bulundugu bolgeye gore yeniden
dluzenlenmesi gerekir.

Mekansal Dizilim mmm) Yakindan Uzaga
Zamansal Dizilim w=sss Bugliinden Ge¢mise



Glincellik (Aktdalite)

* Guncellik ilkesi sorularda uc¢ farkh sekilde karsimiza cikabilir.

Bunlar:

v Kullanilan dérneklerin 6grencilerinde icinde yasadigi zaman diliminde meydana gelen
en yakin tarihte yagsanmis ve hala hafizalarda tazeligini koruyan durumlar
arasindan secilmesi guncellik ilkesi ile ilgilidir.

v" Bilgilerin hizla degistigi ginimuzde 6gretmenlerin alanlarina ait yeni gelismeleri
yakindan takip ederek alan bilgilerini surekli yenilemesi gerekmektedir. Bu
nedenle yapilandirmacilik kurami “ogretmende bir ogrenendir.” tezini one
surmektedir.



Giincellik (Aktiialite)

v Derslerde ve planlamalarda 6zel giin ve haftalara yonelik etkinliklere yer
verilmesi yine guncellik ilkesi ile agiklanmaktadir. Olayin Gzerinden yillar gegse de
yil donumlerinde bugunlerin anilmasi gundemde ki bir konuya yer verilmesi
anlamina gelmektedir.

Not: “29 Ekim Cumhuriyet Haftasi” nedeni ile okullarda Cumhuriyetin ilanina iligkin
etkinlikler duzenlenmesi;

= Ulkenin tim okullarinda kullanilan programlarda 6zel giin ve haftalarin ayni
gunde yer almasi programlarin genel ve degismez olma ozelligi ile ilgilidir.

» Cumhuriyet Haftasi nedeniyle tum derslerin bu konuyu ortak bir sekilde ele alip
incelemesi ise disiplinler arasi yaklasim olarak ifade edilmektedir.



Biutinld

1. Bireyi tum yonleri ile gelistirmek esastir.

v" Hem bilissel hem duyussal hem de psikomotor yonden
v Sahip oldugu tiim zeka alanlari ile gelistirmek,

Farkhh Yontem ve Teknikler

2. Anlamli ogrenmeyi gerceklestirmek adina konu butunlugu saglanmalhidir.

v Kavram haritalari / Fen ve Teknoloji
Sosyal Bilgiler

v Genis alan tasarimi < yal Bilgi
Hayat Bilgisi

v" Disiplinler arasi yaklasim



Ekonomilik (Tasarruf)

e En az zaman, en az emek ve en az PARA harcayarak ogrenme hedeflerine
en iyl sekilde ulastiran uygulamalarin tercin edilmesidir.

e Ekonomikligi saglamada en etkili yol planli ve programli hareket edilmesidir.

/ Biligsel

Drama  wesss) Duyussal EKONOMIKLIK
Psikomotor

Drama Bilissel

Al Sapka 2 BUTUNLUK

msms) Duyussal

Gosteri
Proje N Psikomotor



Bilinenden Bilinmeyene

e Ogrenme-6gretme siirecinde, yeni 6grenilecek bilgi ve becerilerin daha 6nceden
ogrenilmis bilgi ve beceriler ile iligkilendirilerek ogretilmesidir.

e Ogretmenlerin dersin basinda 6n 6grenmeleri hatirlatmasinin iki farkli gerekgesi
oldugundan bu durum iki farkli ilkeyle de aciklanabilmektedir.

Onceki 6grenilenlerin yeni konunun 6n kosulu olmasi

nedeniyle, yeni konuya saglam bir temel olusturmak ve —

yeni konuyu daha iyi ogretebilmek amaci gozetilmisse

Ogrencilerin 6n 6grenmelerinin diizeyinin birbirinden

farkli olmasi nedeniyle yapiliyorsa bu kez bireysel —

farkhliklari goz 6ntine almaya calistigi icin



Bilinenden Bilinmeyene

e Ogrenme-6gretme siirecinde, yeni 6grenilecek bilgi ve becerilerin daha 6nceden
ogrenilmis bilgi ve beceriler ile iligkilendirilerek ogretilmesidir.

e Ogretmenlerin dersin basinda 6n 6grenmeleri hatirlatmasinin iki farkli gerekgesi
oldugundan bu durum iki farkli ilkeyle de agiklanabilmektedir.

Onceki 6grenilenlerin yeni konunun 6n kosulu olmasi -
nedeniyle, yeni konuya saglam bir temel olusturmak ve - Bilinenden
Bilinmeyene

yeni konuyu daha iyi ogretebilmek amaci gozetilmisse

Ogrencilerin 6n 6grenmelerinin diizeyinin birbirinden
farkli olmasi nedeniyle yapiliyorsa bu kez bireysel
farkliliklari gz 6nune almaya calistigi icin

Ogrenci Diizeyine

Uygunluk




Bilinenden Bilinmeyene

e Yapilandirmacilik ve anlamli 6grenme modellerinin her ikisi de bilinenden bilinmeyene ilkesini
temele almaktadir. Aradaki en onemli fark ise;

v" Anlamli 6grenme modelinde bu iliskilendirmeyi 6gretmen yaparken,

v Yapilandirmacilik modelinde ise bu iliskilendirme ve anlamlandirma bizzat 6grenci
tarafindan yapilmaktadir.

e Dogrusal yaklagimin kullanildigi ve konu birimlerinin arasinda 6n kosullugun ulundugu
durumlarda bu ilke temele alinmak ZORUNDADIR.

i 12, 13 14
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Bilinenden Bilinmeyene

e Dogrusal yaklagsimin kullanildigl ve konu birimlerinin arasinda on kosullugun ulundugu
durumlarda bu ilke temele alinmak ZORUNDADIR.

Not:

v" Konularin diziliminde temele alinan kriter én kosulluk ise BILINENDEN
BILINMEYENE,

v Eger zorluk derecesi ise BASITTEN KARMASIGA ilkesi dogru cevap olacaktir.



Hayatilik (Yasama Yakinlik)

e Hayatilik ilkesi dogrultusunda ogrenme-ogretme surecinde ogrenciye kazandiriimaya
calisilan bilgi ve beceriler, o ogrencinin gunluk hayatta kullanabilecegi, isine
yarayan, ilgi ve ihtiyaclarini karsilayabilecek turden bilgi ve beceriler olmalidir.

e Amag duragan bilgiler yerine kullanilabilir bilgilerin ogretilebilmesini saglamaktir.
e Yasama yakinlik ilkesine gore okul hayata hazirlik degil, hayatin ta kendisi

olmalidir.

NOT: Hayatilik ilkesini goz dnune almak isteyen bir 6gretmenin atmasi gereken ilk
adim ilgi ve ihtiyaclari tespit etmek olacaktir.



Hayatilik (Yasama yakinlik) Programin Ozellikleri

3« Hayatilik ilkesinin  bitin  okullarda
uygulanabilmesi igin programlarin hangi
ozelliginden yararlanilmalidir?

Cerceve Olma

Esnek Olma

i (0 i
3= Hayatilik ilkesinin derslerde uygulanmasi slevsel Olma (Ise vuruk olma)

programlarin hangi o6zelligine de katki
saglamaktadir?

Degismez ve Genel Olma
Uygulanabilir Olma
Dinamiklik (yenilenebilir olma)

Uyumiu olma

AR N

Esnek Hayatilik islevsel Bilimsel Olma

Olma — (Yasama yakiniik)™™®  Oima




Hayatilik (Yasama Yakinlik)

e Her bdlgenin gereksinimleri birbirinden farkh oldugu icin HAYATILIK ilkesinin
her yer de uygulanabilmesi icin programlarin ESNEKLIK 6zelliginden
yararlanilmasi gerekir.

e Derslerde _I-IAYATiLiK Ilkesinin temele alinmasi ayni zamanda programlarin
ISLEVSELLIK kazanabilmesi icinde son derece onemlidir.

ESNExLIK [ SITAZYATSN 3 iSLEVSELLIK




Hayatilik (Yasama Yakinlik)

e Ogrenciye ihtiyac duydugu, isine yarayan, faydali olabilecek ve gercek
hayatta kullanilabilecegi bilgilerin ogretilmesi

: HAYATILIK
Pragmatist
Akim (Yasama
Yakinlik)

ISLEVSELLIK



Transfer

e Bireyin sahip oldugu bilgi, beceri ve deneyimleri farkli durumlara
aktararak kullanabilmesi TRANSFER ilkesidir.

Dersten — Derse,

Dersten — Gunluk Yasama
Dersten — Teste ve Sorulara
Dunden — Bugune ve Yarina

Transfer Olabilir.

SN X KX

e Transfer ilkesinin dusunme becerilerindeki karsiligr yansitici dusunme

becerisidir.
HAYATILIK [l % TRANSFER




Aciklik - Ayanilik - Nesnellik

“ Aciklik ilkesinin iki farkli anlami bulunmaktadir;

1. Ogretmenlerin kullandidi dilin, islenen konularin, verilen 6rneklerin, kullanilan kavram ve

sozcuklerin 6grenciler tarafindan kolayca anlasilabilecek sekilde acik, sade ve anlasilir
olmasidir.

NOT:
= Aciklik ilkesinin goz onune alinmasi ve bu dogrultuda acik sade ve anlasilir bir dil

kullaniimasi ONCESINDE 6grenci diizeyine uygunluk ilkesinin gdéz éniine alinmasi
Ile mumkundur.

= Bu durumun aynisi somuttan soyuta ilkesi icinde gecerlidir. Yani ilkogretim
kademesinde ogrencileri icin icerigi somut hale getirmeye calisan bir ogretmen daha
oncesinde ogrenci duzeyine uygunluk ilkesini goz onune aldidi icin bu davranisi
sergilemektedir.



Aciklik - Ayanilik - Nesnellik

Aciklik ilkesinin iki farklhi anlami bulunmaktadir;

2. Aciklik ilkesinin bir diger anlami ise anlasilmasi gug¢ ve karmasik bir
konuyu daha anlasilir ve kalici hale getirmektir.

NOT:

= Somuttan soyuta ilkesinde materyalin kullanimi, ogrencinin zayif
olan algilama kapasitesini artirma amaci tasirken,

= Aciklik ilkesinde ise anlagiimasi gug¢ ve karmasik bir konunun
daha iyi anlasiimasini, daha kolay ogrenilmesini ve daha kalici
hale gelmesini saglama amaci tasimaktadir.

» Somutlugun saglanmasi adina tek bir materyal yeterli olabilirken,
aclklik ilkesinde anlasiimasi guc¢ ve karmasik bir konunun daha
anlasilir ve kalici hale gelmesi icin birden fazla materyal
kullaniimasi ve etkinliklerin duzenlenmesi s6z konusudur



Somuttan Soyuta

e Piaget'ye gore insanlarin zihinsel gelisimi somuttan soyuta dogru
olmaktadir. Piaget, 11 yasindan kuguk bireylerin sadece somut yollarla
ogrenebilecegi gorusunu savunmaktadir. Bu nedenle o6grenci, dersin
konusu ile ilgili materyallerle dogrudan karsi karsiya getirilmelidir.

e Ozelliklede okul 6ncesinde ve ilkégretim I. kademe de yer alan
ogrenciler gozle gorebildikleri ve elle tutabildikleri durumlarda daha iyi
ogrenmektedirler.

e Dolayisiyla somuttan soyuta ilkesi okul oncesi ve ilkogretim |. kademe igin
buyuk bir oneme sahiptir ancak kullanim alani egitimin sadece bu
kademeleri ile sinirli degildir.

e Bu dogrultuda demokrasi, ozgurluk, adalet ve cesaret gibi soyut
kavramlar mutlaka ¢ocuklarin gorebilecegi, dokunabilecegi ve duyu
organlari ile algilayabilecegi sekilde somut hale getirilmelidir. Bu noktada
cocuklarin materyallerle etkilesime gegcmeleri somutlugun saglanmasinda
oldukca etkilidir.



Is-Aktivite / Etkin Katilim
Yaparak-Yasayarak Ogrenme

e Ogrenci ne kadar ¢ok duyu organi ile 6grenme-6gretme
surecine katilirsa ogrenmeler o kadar kalici olur.

e Bu nedenle en kalici ogrenmeler yaparak yasayarak
ogrenmelerdir.

e Etkin katilimi saglamanin en onemli kosulu ogrenciye
gorelik ilkesini goz onune alarak farkli yontemler ve
teknikler ile herkese hitap edebilmektir.

l.  Ogrenci diizeyine uygunluk
Farkli yontem ve teknikler Il. Aktivite

uygulamak l1l. BUtanluk
[I. Acikhk



DUSUNME
BECERILERI



YANSITICI DUSUNME (transfer)

e Yansitici dusunme becerisinin gelistiriimesinin amaglandigi bir sinifta 6grencilerin en az
kavrama basamaginda olmasi gerekirken, ogretmenlerin ise en az uygulama
basamaginda beceri kazandirmasi gerekmektedir.

e Herhangi bir yerde ogrendiklerini bagka bir yere transfer edip, aktarip kullanabilirler.

e Kendilerinin ya da bagkalarinin deneyimlerinden ders ¢ikararak, bu cikardigi
dersi ve edindigi tecrubeyi ilerleyen yasantilarina aktarirlar.

e Bu sayede yapilan bir hatayi ikinci kez tekrarlamazlar.

e Degisime acik bireylerdir ve acik fikirlidirler. icten denetimlidirler ve 6z
elestiri yapabilirler.

e Kararlarini kendileri alirlar ve aldiklari bu kararlarin sorumlulugunu tasirlar.

e Dikkatli, tutarh ve alternatifli dusunebilen bireylerdir.



ELESTIREL DUSUNME

e Elestirel distinme becerisi Bloom Taksonomisinin degerlendirme basamaginda
geligtirilebilen bir dugunme becerisidir ve temelinde analitik dlisinme yer almaktadir.

Elestirel dusuinen bireyin ozellikleri;
% Cok sayida soru Uretir ve sorarlar. Supheci bir 6zellige sahiptirler.
s Karsilagtiklari bilgileri oldugu gibi kabul etmez, kugkuyla yaklasir ve sorgularlar.

% Bu bilgilerin dogrulugunu veya yanlighgini kanitlamak amaciyla derinlemesine
arastirmalar yaparlar.

NOT: Bu noktada analitik dugsunme elestirel diusinmenin temelini olusturmaktadir.

% Bilginin kaynagina ulasir, bu kaynagin guvenirligini sorgular ve olabildigince fazla bilgi
toplarlar

* BUtunu pargalarina ayirarak tek tek incelerler ve degerlendirmeleri yine buttine yonelik
olarak yaparlar.

% Elde edilen verileri bir olgutle (kriter) karsilagtirarak benzerlik ve farkliliklari
bulurlar.

NOT: Elestirel dUsunen bireyleri tarafsiz ve objektif yapan en dnemli 6zellikleri olaylar
kendi goruslerine gore degil, bir olgut ile kiyaslayarak karara baglama”
davraniglaridir. Bu nedenle nesnel bir bakis agisina sahiptirler.



YARATICI DUSUNME

e Bloom taksonomisinin sentez basamaginda gelistirilebilen bir dusunme
becerisidir. Yaratici dusunme becerisini geligtiren en onemli ogretim teknigi
beyin firtinasi teknigidir.

Yaratici Dugsunmenin Asamalari
1. HAZIRLIK

2. KULUCKA

3. AYDINLANMA

4. DOGRULAMA



METABILISSEL DUSUNME

e Metabilissel (Ust bilis) yaklasimda, 6grenci kendisinin belirledigi hedefler
dogrultusunda 6grenmelerinin sorumlulugunu alarak planlama yapar, ne asamada
oldugunu belirler ve siirecte ne kadar basarili oldugunu gézlemleyerek 6z
degerlendirmesini yaparlar.

Ogrenmeyi 6grenme becerisi olarak da tanimlanan bu beceriye sahip bireyler,

* Hangi 6grenme yonteminin etkili, hangilerinin etkisiz oldugunu bilir,

Karsilastigi bir gorev icin basarili olacagini distindigu bir yaklasim planlar,
e Ogrenme stratejilerini etkili bicimde kullanir,

* O anki 6grenme durumunu izler, bilgiyi basarili bir sekilde 6grenip 6grenmedigini

takip eder,

* Daha dnce depolanmis bilginin geri ¢cagrilmasi icin etkili yontemler dizenler.



ANALITIK DUSUNME

e Bir butlinl, onu olusturan parcalarina ayirarak her parcanin ayrintili bir sekilde
analiz edilerek, biitin ile nasil bir iliskide oldugunun saptanmasina dayali bir disinme
becerisidir. Bu disiinme becerisine sahip birey detayli analizleri neticesinde etkili bir
neden-sonug iliskisi kurarak bir ¢ikarima varirlar.

NOT:

* Analitik distinme, elestirel diisinmenin de temellerinde yer alir ve bu dusiinme
becerisinin gelisiminde rol oynar. Elestirel disiinen bireyler bir bilgiyi oldugu gibi
kabul etmek yerine dogrulugunu ispat etmek amaci ile derinlemesine arastirma
yaptigl noktada aslinda analitik diisinmeyi kullanmaktadirlar,

 Balik kilgigi teknigi analitik disiinme becerisini gelistirmede tercih edilebilecek
etkili bir yontemdir.

* Analitik disinme becerisi analiz basamaginda gelistirilebilir.



ARGUMAN o
TASYON DUSUNME

BECERILERI

YAKINSAK
IRAKSAK







HARMANLANMIS
OGRETIM

Bu yaklasimda sinif ici etkinlikler
ile uzaktan egitim olanaklari
birlikte kullanilr.

Baska bir ifade ile es zamanli ve
es zamansiz egitimin bir arada
kullaniliyor olmasidir.

Ozelliklede dil 6gretiminde tercih

edilen bu yaklasimda bazi
etkinlikler yuz yldze yapilirken

TERS YUZ OGRENME

Ogretmenler mufredatta yer alan
konularla ilgili onceden ders
videolarini ceker.

Ogrenciler derse gelmeden 6nce
kendilerine verilen plan dahilinde
bu ders videolarini izleyerek sinifa
gelirler.

Bu sayede ogretmenler derste bu
konulari anlatarak teorik Dbilgileri
aktarmak yerine zamaninin buyuk
bir bolumunu uygulamaya ayirir ve

bazilari ise uzaktan egitim boylelikle 6grenciler bu pratikler
seklinde yuratulmek sayesinde daha kalici 6§renmeler
T gerceklestirir.
HIBRIT OGRENME

* Bazi durumlardan o6turu egitimin bir Kisminin yuz yuze yapiliyorken bir
kisminin da uzaktan egitim ile yiritiliyor olmasi HIBRIT OGRENME

MODELI/’nin ézelligidir.



ISBIRLIGINE DAYALI- KUBASIK OGRENME

e Vygotsky tarafindan ortaya konulan isbirlikli 6grenme modeli, 6grencilerin
sinif ortaminda kucuk heterojen gruplar olusturarak, ortak bir amacg
dogrultusunda akademik bir konuda birbirlerinin ogrenmelerine
yardimci olduklari, her bir grup uyesinin diger uyelerin ogrenmelerinden
kendisi kadar sorumlu oldugu ogrenme ogretme yaklagimidir.

e En énemli faydasi kazandirdigi OLUMLU BAGLILIK &zelligidir.

Olumlu baghlik; Grup tyelerinin her birinin “birimizin basarisi ya da
basarisizligi grubun da basarisini etkileyecektir. Bu nedenle birbirimiz
icinde mucadele etmeden, birimiz hepimiz, hepimiz birimiz i¢in anlayisi ile
hare ket etmeliyiz” dUslncesine ve bilincine ulasmasidir

e Yuz yuze destekleyici etkilesim ile grup Uyeleri calisma esnasinda
birbirlerini guduler, cesaretlendirir, birbirlerine yardim eder, rehberlik
yapar ve birbirlerinin agigini kapatirlar.



ISBIRLIGINE DAYALI- KUBASIK OGRENME

e Bireys ~ amac¢ e Grup amaci
e Birey. ~ .odul e Grup odulu
e Bireysel degerlendirme e Grup degerlendirmesi

e Bireysel sorumluluk

e Bireysel degerlendirme, grupta kimse kimseden gecinmesin ve herkes
takiminin basarisi igin sarf ettigi cabanin degeri kadar puan alsin diye yapllir.

e Grup degerlendirmesi ise birbirleri icin de mucadele etmeden ve takim
olmadan bir yere varamayacaklarini anlasinlar diye (olumlu baglilk) yapilir.

e Rekabet gruplar arasindadir ve liderlik asla bir kisiye verilmez. Grup icinde
paylastiriimigtir.

e Esit basari firsati 'nin bir geregi olarak herkese en yetenekli oldugu alanda
gorev verilir ve herkes kendi kapasitesi goz onune alinarak degerlendirilir.



BEYIN TEMELLI OGRETIM

e Beyin parca ve butunleri es zamanli olarak igler

e Beyin paralel bir iglemcidir

e Tematik (BUtuncul) yaklasim benimsenmelidir

e Her beyin tektir, essiz ve benzersizdir. (Bireysel farkliliklar)

e Ogrenme fizyolojiyle ilgilidir

e Kaygl, korku ve stres ogrenmeyi azaltir; tesvik, guduleme ve
cesaretlendirme ise 6grenmeyi artirir. (Olumlu sinif iklimi)

e Orlintl olusturmada duygular dnemlidir

e Iki tur bellek sistemi vardir. Biri ezber bir digeri anlamsal bellektir.
e Ogrenme bilingli (kasitli) ve bilingsiz (kasitsiz) strecleri icerir

e Anlam arama dogustan gelen bir ozelliktir



NO AW

PROBLEM COZME - PROJE

Problem Cozme (bilimsel) Basamaklari

Problemin hissedilmesi ve farkina varilmasi
Problemin tanimlanmasi ve sinirlandiriimasi

Not: Bu asamada problemin nedenlerini daha iyi tespit edebilmek adina
balik kilgigl tekniginden yararlanilir.

Problem hakkinda bilgi toplanmasi

Olasi ¢cozum yollarinin (hipotezler, denenceler) olusturuimasi
Uygun aracg-gereclerle veri toplama ve verileri analiz etme
Hipotezleri test etme

CoOzume ulasma

Not: Bu asamada problemin nedenlerini daha iyi tespit edebilmek adina
balik kil¢igi Bir problem durumu ile karsilasildiginda ilk atilmasi gereken
adim “problemin nedenini tespit etmek” olmalidir. « Hipotezler problemin
cozumunde etkili olmadiginda yeniden “hipotez olusturma”™ basamagina
donulmelidir yararlanilir.



PROBLEM COZME - PROJE

Arastirma
Inceleme
Stratejisi

Yapilandirmaci
temellidir.

Problem
Cozme



PROBLEM COZME - PROJE FARKI

Arastirma inceleme stratejisinin
temelini olugturan yontemdir.

Ogrencilerin bilissel ve duyussal
yonden gelismelerini saglar.

Tek bir disiplin Gzerine odaklanilir.

Problem durumu igin bulunan ¢6zim
onerisinden hari¢ ortaya somut bir
uran ¢ikmaz. (C6ztm yolu bir Grin
degildir)

Sinif ici, sinif disi1 ve hatta okul disinda
da uygulanabilmesi s6z konusudur.

Problem ¢6zme slrecinin sonunda
tipki proje tabanli yaklagimda oldugu
gibi rapor hazirlanmasi so6z konusudur
ancak calismalarin sinifa sunulmasi
ve tanitilmasi proje tabanli yaklagimin
ozelligidir.

Biligsel, duyussal ve psikomotor olmak
Uzere ogrencinin tum yonleriyle gelistirir.

Proje senaryolari disiplinler arasi
yaklagsima uygun olarak tasarlanmalidir.

Problem ¢6zmeye oranla daha fazla
zaman, arag-gere¢ ve maliyet gerektirir.

Sure¢ sonunda ortaya somut bir Grtin
cikarihr. (Prob ¢6z. en temel farktir)

Projenin bazi asamalari sinif icerisinde
uygulansa da bu yaklagim bir sinif disi
ogretim teknigidir.

Bilgi islem merkezi, kituphane ve atolye
gibi calisma koseleri olusturulmahdir.

Calismalar raporlastirilir ve problem
cozmeden fakli olarak bu ¢alismalarin
sinifa sunulmasi ve tanitilmasi s6z
konusudur okul



YAPILANDIRMACILIK (OLUSTURMACILIK)

Piaget, Bruner, Vygotsky, J. Dewey, Ausubel, Bandura, Vico, Kant, Hegel, Kagan, Glasersfeld

e Piaget'nin zihinsel gelisim kuraminin goruslerini temele alarak, dengeleme sureci Uzerine
insa edilmis bir 6gretim yaklasimidir. (Biligssel yapilandirmacilik) (Piaget)

e Bu nedenle o6grenciyi aktif hale getirmek i¢i dersin basinda dengesizlik olusturmak, kaos ve
celiski ortami yaratmak etkili bir adim olarak gorulmektedir. (Piaget)

e Onemli olan diizenlenmis ve organize edilmis bir icerigin 6grencilere sunulmasi degil,
bilginin ogrenci tarafindan kesfedilmesidir. (Bruner)

e Sarmal yaklasim benimsenmektedir. (Bruner)

e Yeni bilgiler, onceki bilgilerle iligskilendirerek anlamli 6grenmenin olusmasi saglanmalidir.
(Ausubel)

e Ikincil veri kaynaklari yerine birincil veri kaynaklari kullaniimalidir. (Bandura)



YAPILANDIRMACILIK (OLUSTURMACILIK)
AYIRT EDIiCi OZELLIKLER

e Ogrenci yeni bilgiyi 6nceki 6grenmeleri ile iliskilendirerek bilgiyi yeniden
yorumlar, anlamlandirir, sentezler, olusturur, inga eder ve gelistirir.
(Bilinenden bilinmeyene)

e Yapilandirmacilik kuramina gore bilgi 6grenen tarafindan aktif bir sekilde
olusturuldugundan ogrenenin oznel etkilesimine baghdir.

e Bu yluzden bilgi asla bireyden bagimsiz degildir.

e Surec¢ temel kavramlar etrafinda sekillenir ve timdengelimsel bir anlayig ile
butlnden parcaya dogru ilerler.

e Bilgiler hizla degistigi icin ogretmende bir 6grenendir. Aragtirmaya
ogrenmeye ve kesfetmeye devam eder.

e SUrec ogretmen tarafindan yapilandiriimaz. Sureci planlayan, kara veren
uygulayan ve yuruaten ogrencidir.

e icerik dgrenci ihtiyaclarina gére sekillenir ve harcanacak zaman asla dnceden
tam olarak kestirilemez.



YAPILANDIRMACILIK (OLUSTURMACILIK)

O H W N =

. Agitklama

5E MODELI

. Giris

Ogrencinin en aktif

. Kesfetme == oldugu asamadir.

Ogretmenin en aktif
oldugu asamadir.

. Derinlestirme

. Degerlendirme



YAPILANDIRMACILIK (OLUSTURMACILIK)

e Bu asamada ogretmen, o6grencilerin

5E MODELI dikkatini cekmek, derse karsi ilgi

olusturmak ve merak duygusunu
uyandirmak icin calismalar yurutar.

1 . Glr'i§ ey

e Bu dogrultuda surecin basinda

2. Kesfe?me 6grencilere bir soru ya da bir tartigma
konusu yonelterek bunun Uzerinde
3. Agklama “neden?” diye diisinduriiimeleri sz

konusudur. Boylece merak duygusu
. . tetiklenmisg ve kaos ortami yaratiimi
4. Derinlestirme e 4 ®
5. De§erlendirme e Ogretmen ayni zamanda bu asamada
ogrencilerinin on bilgilerini ve kavram
yanilgilarini da ortaya ¢ikarmaya calisir.



YAPILANDIRMACILIK (OLUSTURMACILIK)

5E MODELI
1. Giris
2. Kesfetme |
3. Aciklama

4. Derinlestirme

5. Degerlendirme

e Ogrencinin en aktif oldugu asamadir.
e Ogrenciler birincil veri kaynaklarin
kullanarak bilgiyi arastirir elde eder ve
kullanir.

e Bu bilgileri kullanmalarina yardimci
olacak laboratuvar etkinlikleri yapilir.

e Ogrenciler birlikte ¢alisir, kendi
kararlarini kendileri verirler.

e Bir problem durumun soru ve fikir Uretir.

e Urettikleri hipotezlerle ilgili veri toplar,
analiz eder ve ¢cozume ulasirlar



YAPILANDIRMACILIK (OLUSTURMACILIK)

5E MODELI

1. Giris

2. Kesfetme

3. Acgiklama | —
4. Derinlestirme

5. Degerlendirme

e Ogretmenin en aktif oldugu asamadir.

e Ogretmen 6grencilerin kavram, ilke ve
genellemelere ulagsacagi ogretim
etkinliklerini diizenler ve onlara
rehberlik ederek kafalarindaki soru
isaretlerini gidermeye caligir.

e Ogrenciler ise 6gretmenlerinin
rehberliginde kesfettikleri ilke ve
genellemeleri sinifa agiklar ve sinifta
tartisma ortami yurutulur.



YAPILANDIRMACILIK (OLUSTURMACILIK)

5E MODELI
1. Giris
2. Kesfetme
3. Aciklama

4_ | Derinlestirme | w=m

5. Degerlendirme

e Ogretmen 6grencileri icin edindikleri
tecrubeyi ve bilgi birikimini daha farkl,
karmasik ve zor durumlara transfer
ederek yeni deneyimler
kazanabilecekleri ortamlar hazirlar.

e Ogrenciler de bdylece dgrendiklerini
derinlestirir ve kapsamini genigletir.

e Daha onceki ogrendiklerini yeni kavram
ve ogrenmelerle iligkilendirir.

e Anahtar kelimeler; transfer etmek ve
yeni kazanimlar elde etmektir.
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YAPILANDIRMACILIK (OLUSTURMACILIK)

5E MODELI

. Giris

. Kesfetme

. Aciklama

. Derinlestirme

.| Degerlendirme | s

e Ogretmen 6grencilerin kendi bilgi,
beceri ve yeteneklerini
degerlendirecegi ortami saglar.

e Oz degerlendirme becerisinin
gelisebilmesi igin 6grencinin de
degerlendirme surecine dahil
edilebilecegi araclar kullanilr.

e Performans degerlendirme veya
portfolyo gibi.



GCoklu Zeka Kurami (Gardner)

Gardner’a gore zeka dogustan getirilir, sonradan gelistirilebilir ve bir
baskasina ogretilebilir.

Zeka bir butundur ve kendi igerisinde dallara ayrilir. Yani zeka tekil deqil
coguldur.

Zeka alanlari birbirinin gelisiminde etkilidir.

Bireysel farkliliklari goz onune alabilmenin ve butun zeka alanlarini belirli
oranlarda gelistirebilmenin en iyi yolu farkli yontem ve teknikler uygulamaktir.

Bu kurama en uygun degerlendirme araci portfolyo’lardir. )
Bu kurama en uygun icerik yaklasimi Cekirdek (Core) yaklasimidir.,
Bu kurama en uygun yontem istasyondur



GCoklu Zeka Kurami (Gardner)

1. Sozsel / Dilsel zeka: Sairler, gazeteciler

2. Muziksel zeka (Ritmik): MUzisyenler

3. Sosyal zeka (Kisiler arasi): Ogretmenler, psikologlar, politikacilar, din adamlari
4. Bedensel zeka (Kinestetik): Danscilar, sporcular

5. Dogaci zeka: |zci ve dagci

6. Gorsel (Uzamsal) zeka: Ressam, mimar, pilot, heykeltras

7. Mantiksal (Matematiksel) zeka: Bilim adamlari, muhasebeci

8. Icsel / Kisisel / Oze doniik zeka: Birey kendisini cok iyi tanir. Bireysel calismaktan zevk
alirlar.



KOLB'un YASANTISAL OGRENME MODELT

AKTIF YASANTI

e Bizzat kendi deneyimleri ile
yaparak yasayarak ogrenmeyi
severler.

e Davranigin hemen ardindan
donut beklerler.

e Diga donuk, sosyal ve
girisken bireylerdir. Bu yuzden
grupla yapilan etkinliklere
katilmaktan daha ¢cok zevk
alirlar.

e Risk alabilir ve sabirsiz
bireylerdir.

e Parcadan - Butlune dogru yol
almayi yani tumevarimi tercih
ederler.

SOMUT YASANTI

e Hissederek ve dokunarak duyu
organlari yoluyla 6grenmeyi severler.

e Planli, programli ve sistematik
calisamazlar. Bu nedenle kendilerini
yonlendiren, rehberlik eden bir
otoriteye ihtiyac duyarlar.

e Bir bulug ortaya koymaktan ve
kesfetmekten hoslanirlar. Sezgi
yoluyla problem ¢bzerek 6grenirler.

< i >

SOYUT KAVRAMSALLASTIRMA
e Dusunerek, akil yuruterek ve zihinsel
aktiviteleri kullanarak 6grenmeyi tercih
ederler.

e Fikirlerin mantiksal analizini yaparlar.
e Planli, programli ve sistematik ¢alisir,

herhangi birinin otoritesine, rehberligine
ve destegine ihtiya¢ duymazlar.

e Bilimsel yollara 6nem verirler.

YANSITICI GOZLEM

e Bir bagkasini izleyerek,
dinleyerek ve gozlemleyerek
ogrenmeyi severler.

e Dinlediklerinin 0zunu kavramak
nasil?, neden? ve nigin? gibi
sorularin cevabini ararlar.

e ice donuklerdir. Bireysel
calismayi tercih ederler.

e Risk almazlar. Dikkatli, tutarh
ve sabirli bireylerdir. Son bir kez
daha inceler ve karar verirler.

e Butlnden - Pargaya dogru yol
almayi yani tumdengelim’i tercih
ederler.



KOLB'un YASANTISAL OGRENME MODELT

[- [ SOMUT YASANTI ] -l

[ DEGISTIREN J

‘—p [YERLESTiRENJ

: YANSITICI
[AKTIF YA$ANTIJ [ GOZLEM J
— [ AYRISTIRAN ] [ OZUMSEYEN J —

L [ SOYUT ] _]

KAVRAMSALLASTIRMA




OGRETIM DURUMLARI MODELT / Gagne

Ogrenme Turleri

2.

3.

4.

5.

=
: [Zihinsel (entelektiiel) Beceriler] /ﬁ Isaret Ogrenme %

Sozel Bilgi Becerisi
Tutum Ogrenmesi
Psikomotor Ogrenmeler

Biligsel Stratejiler

\ e Sozel iliskilendirme  /

/o Ayirt Etme \

KProblem Cozme /

e Uyarici Tepki Bagi ile
Ogrenme

e Zincirleme

e Kavram — Sembol - Dil Og.

o ilke — Kural — Formiil Og.




OGRETIM DURUMLARI MODELT / Gagne

Ogrenme Turleri

1. Zihinsel (entelektiiel) Beceriler

2. [S(’Szel Bilgi Becerisi ] =) KBloom taksonomisinde “bilgi” \

duzeyine karsilik gelmektedir. Herhangi
bir beceriye iligkin teorik bilgilerde bu

3. Tutum Ogrenmesi 6grenme tirtinde yer almaktadir.

® Bilgi basamaginda yer alan hatirlama,
soyleme, kavrami kitaptaki sekliyle
tanimlama, agiklama ve yazma, sayma,
siralama, eslestirme, bilme ve ifade etme

gibi beceriler bu 6grenme tirinde yer alir.
5. Biligsel Stratejiler \ /

4. Psikomotor Ogrenmeler




OGRETIM DURUMLARI MODELT / Gagne

Ogrenme Turleri

1. Zihinsel (entelektiiel) Beceriler

2. Sozel Bilgi Becerisi
3. | Tutum Ogrenmesi =)
4. Psikomotor Ogrenmeler

5. Biligsel Stratejiler

e Bloom taksonomisinin duyussal
alana karsilik gelen becerilerini
barindirmaktadir.

e Duyussal alanla ilgili sevmek, deger
vermek, arzu etmek, istemek, tercih
etmek, saygr duymak, tepkide
bulunma, Kkigilik haline getirme,
gonulli olmak ve segmek (gibi
durumlarla birlikte;

® Birde bu duygularin olumsuzu da tutum
ogrenmesi icinde yer almaktadir.



OGRETIM DURUMLARI MODELT / Gagne

Ogrenme Turleri

1. Zihinsel (entelektiiel) Beceriler
2. Sozel Bilgi Becerisi

3. Tutum Ogrenmesi

4 .| Psikomotor Ogrenmeler |mp

5. Biligsel Stratejiler

e Sozel bilgi becerileri teorik bilgileri
kapsiyorken Psikomotor 6grenme tiirl ise
bu teorik bilgilerin uygulamaya gecirilmesi
anlamina gelmektedir. Ornegin: Arabanin
nasil straldigind bilmek soézel bilgi becerisi
iken; arabayi stirebilmek ise psikomotor
ogrenmedir.

e Psikomotor becerilerle birlikte, maket
veya model hazirlama, hat sanati
uygulama, giizel yazi yazma, resim gizme
ve heykel yapma, ¢ini siisleme gibi el
becerileri bu 6grenme turinde yer
almaktadir.



OGRETIM DURUMLARI MODELT / Gagne

Ogrenme Turleri

5

Sozel Bilgi Becerisi
Tutum Ogrenmesi

Psikomotor Ogrenmeler

, [Bilissel Stratejiler P

Zihinsel (entelektiiel) Beceriler

-

e Herkesten farkli, sira disi, orijinal, 6zglin
ve yaratici fikirler ve ¢6zim onerileri
sunabilmek

e Ogrenmeyi Ogrenme becerisine sahip

Metabilisi gelismis bireylerdir.

\_

~

J




Biligsel / Zihinsel Becerilerin Hiyerarsik Diziligi

_ " 1. lsaret 6grenme— Klasik Kuram
. |
e i
m| s € | 2. Uyarc - tepki badl ~ —
5|58 T TP 3 e
= |2 < | 3. Zincirleme S E E
DO ' | T
3 . 4. Sozel iliskilendirme ) W
% (5. Ayirtetme
|
@ |8 £ | 6. Kavram 6grenme
[l 4 IE"‘ ‘-—{ )
D=2 | 7. llke (kural) 6grenme
|
! . 8. Problem c¢cdzme'dir



OGRETIM DURUMLARI MODELI / Gagne

Dikkat — Tetikte olma Dikkat cekme
Beklenti olugturma Hedeften haberdar etme o
GIRIS
Calisan bellegi harekete gecirme KoLl JIlIEENTEE
Secici algi olusturma Uyarici materyalleri (igerigi) sunma GEQiS
Uzun sireli bellege kodlama Ogrenciye rehberlik etme
Tepkide bulunma Davranisi ortaya ¢ikarma ]
GELISME

Pekistire¢ Doniit ve diizeltme yapma
Surec ve sonuc degeriendirmesi RaCla{JiyENEIR T LT EN T g0

SONUC

Transfer ve kaliciligi saglama (Ev
odevi, tekrar, 6zet gibi)

Hatirlamayi saglama
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